Dialogi
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Okna dialogowe

Klasyczne okno dialogowe stuzy do prezentowania
uzytkownikowi informacji i pozyskiwania od niego
odpowiedzi.

Klasy dialogow

— ProgressDialog - okno postepu

— AlertDialog - okno informacyjne

— Dialog - dialog wtasny

Funkcje podobng do dialogu moze petni¢ nowa intencja
- aktywnos¢



ProgressDialog

* Wyswietla mate okno ptywajace, znajdujgce sie
nad aktualnym widokiem.

* Prezentuje uzytkownikowi komunikat o postepie
wraz z opcjonalnymi przyciskami.

* Dialog jest zamykany programowo po uptywie
czasu wykonywanego zadania lub poprzez
klikniecie danego przycisku.
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Okno dialogowe postepu

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity _main);
((Button)findviewById(R.id.button)).setOnClickListener(view -> OknoDialogowe(view));

J Realizuje zadanie
public void OknoDialogowe(View view) { .
final ProgressDialog dialog = ProgressDialog.show(this, Proszg czekac...
"Realizuje zadanie", "Prosze czekac...");
new Thread(new Runnable(){
public void run(){
try {
Thread.sleep(3000);
} catch (InterruptedException e) {
e.printStackTrace();
}
dialog.dismiss();
}
}).start();
}




2229 a M - = . 48%8

Okno dialogowe postepu 2

public void OknoPostepu(View v) {
final ProgressDialog progressDialog = new ProgressDialog(this);
progressDialog.setCancelable(false);
progressDialog.setIcon(R.mipmap.ic_Launcher);

progressDialog.setTitle("Pobieram dane...");
progressDialog.setProgressStyle(ProgressDialog.STYLE HORIZONTAL); m-

progressDialog.show(); o Pobieram dane...
new Thread(new Runnable(){

public void run(){
for (int i=1; i<=10; i++) {
try {
Thread.sleep(1500);
progressDialog.incrementProgressBy(10);
} catch (InterruptedException e) {
e.printStackTrace();

40% 40/100

}
}

progressDialog.dismiss();

}
}).start();
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Dodawanie przyciskow

progressDialog.setButton(DialogInterface.BUTTON_POSITIVE, "OK",
new DialogInterface.OnClickListener() {
public void onClick(DialogInterface dialog,
int which)
{
Toast.makeText(getBaseContext(),"Kliknieto OK",
Toast.LENGTH_SHORT) .show();

o Pobieram dane...

}
1
progressDialog.setButton(DialogInterface.BUTTON_NEGATIVE,
"Anuluj",
new DialogInterface.OnClickListener() {
public void onClick(DialogInterface dialog,

50% 50/100

ANULUJ OK

int which)
{

Toast.makeText(getBaseContext(),
"Kliknieto Anuluj",
Toast.LENGTH_SHORT) .show();

}

1)

https://developer.android.com/reference/android/app/ProgressDialog.html



https://developer.android.com/reference/android/app/ProgressDialog.html

AlertDialog

* Wyswietla mate okno ptywajace, znajdujgce sie
nad aktualnym widokiem.

* Prezentuje uzytkownikowi komunikat wraz z
opcjonalnymi przyciskami.

* Dialog jest zamykany poprzez klikniecie danego
przycisku badz dotkniecie obszaru poza
dialogiem.
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Dialogi

BEZ WYBORU, TYTU

Z WYBOREM

Z WYBOREM, TYTUL

Z WYBOREM +, -, +/-

ANONIMOWY, LAMBDY

OPCJE

WLASNY DIALOG

Tu bedzie wpis

U] @]

Nie masz wyboru

POZYTYWNY

Program Dialogi

Wybierz opcje

Option 1
Option 2

Another option




Prosty dialog z 1. przyciskiem
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public void (View view) {
AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(this);
builder.setIcon(R.mipmap.ic Launcher);
builder.setTitle("Wybor");
builder.setMessage("Nie masz wyboru™);
builder.setPositiveButton(
"Pozytywny",
new DialogInterface.OnClickListener() {
public void (DialogInterface dialog, int id) {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Pozytywny",
Toast.LENGTH SHORT) .show();
dialog.cancel();

. Wybor

Nie masz wyboru

POZYTYWNY

}

3
AlertDialog alertDialog = builder.create();
alertDialog.show();



Prosty dialog z 3. przyciskami
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public void (View view) {
AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(this);
builder.setMessage("Wynik testu na Covid-19");

builder.setPositiveButton(
"Pozytywny",
new DialogInterface.OnClickListener() {

public void (DialogInterface dialog, int id) {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Pozytywny", Toast.LENGTH SHORT).show();
dialog.cancel(); Wynik testu na Covid-19
}) ; } POZYTYWNY

builder.setNegativeButton("Negatywny", new DialogInterface.OnClickListener() { NEGATYWNY
public void (DialogInterface dialog, int which) { NEUTRALNY
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Negatywny", Toast.LENGTH SHORT).show();
dialog.cancel();
}
3
builder.setNeutralButton(“Neutralny", new DialogInterface.OnClickListener() {

public void (DialogInterface dialog, int which) {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Neutralny", Toast.LENGTH SHORT).show();
dialog.cancel();

}
‘ }).create().show();
}




Prosty dialog z 3. przyciskami i tytutem

public void (View view) {
AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(this);
builder.setMessage("Wynik testu na Covid-19");

mmmm) builder.setTitle("Tytut");
builder.setNeutralButton("Neutralny", new DialogInterface.OnClickListener() {

public void (DialogInterface dialog, int which) {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Neutralny", Toast.LENGTH SHORT).show();
dialog.cancel();
X
s Tytut
builder.setPositiveButton(
"Pozytywny",
new DialogInterface.OnClickListener() {
public void (DialogInterface dialog, int id) {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Pozytywny", Toast.LENGTH SHORT).show(); NEGATYWNY

dialog.cancel(); NEUTRALNY
}

Wynik testu na Covid-19

POZYTYWNY

3
builder.setNegativeButton("Negatywny", new DialogInterface.OnClickListener() {

public void (DialogInterface dialog, int which) {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Negatywny", Toast.LENGTH SHORT).show();
dialog.cancel();

}
}).create().show();

Przyciski zdefiniowane w innej kolejnosci niz poprzednio



Prosty dialog z 3. i krotkimi napisami
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public void (View view) {
AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(this);
builder.setMessage("Wynik testu na Covid-19");
builder.setNeutralButton("+/-", new DialogInterface.OnClickListener() {

public void (DialogInterface dialog, int which) {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Neutralny", Toast.LENGTH SHORT).show();
dialog.cancel();

}
1)
builder.setPositiveButton(
nyn s Wynik testu na Covid-19
new DialogInterface.OnClickListener() { -

public void (DialogInterface dialog, int id) {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Pozytywny", Toast.LENGTH SHORT).show();
dialog.cancel();

}

TR

builder.setNegativeButton("-", new DialogInterface.OnClickListener() {
public void (DialogInterface dialog, int which) {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Negatywny", Toast.LENGTH SHORT).show();
dialog.cancel();

}).create().show();




Dialog anonimowy i lambdy
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public void onClickButton4(View view) {
new AlertDialog.Builder(this)
.setTitle("Tytut")
.setNegativeButton("Nie", new DialogInterface.OnClickListener() {
@0verride
public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Negatywny", Toast.LENGTH_SHORT).show();
dialog.cancel();
}
b))
.setNeutralButton("Moze", (dialog, which) -> {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Neutralny", Toast.LENGTH_SHORT).show();
dialog.cancel();
b))
.setPositiveButton("Tak", (dialog, which) -> {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Pozytywny: " + which, Toast.LENGTH_SHORT).show();
dialog.cancel();
b))

.create().show();




Dialog z wyborem opcji [N

public void (View view) {
AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(this);
builder.setTitle("Wybierz opcje");

Wybierz opcje
final String[] options = {"Option 1", "Option 2", "Another option"}; Option 1
builder.setItems(options, new DialogInterface.OnClickListener() { Option2
public void (DialogInterface dialog, int which) { Another option

Toast.makeText(getApplicationContext(), "pozycja =" + which, Toast.LENGTH SHORT).show();
//dialog.cancel();

}).create().show();




Dialog z zaprojektowanym uktadem

Context activityContext;
TextView txtMsg;
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@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);
activityContext = this;
txtMsg = (TextView)findViewById(R.id.textView2) ;

¥

DUbliC VOid (VieW VieW) { NOWy Iayout dlalog [Wpisz imie albo cos innego
final Dialog customDialog = new Dialog(activityContext); )
customDialog.setTitle("Custom Dialog Title");
customDialog.setContentView(R.layout.dialog); 0K
final EditText sd_txtInputData = (EditText) customDialog —me———
.findViewById(R.id.editTextUsername);
((Button) customDialog.findViewById(R.id.button77))
.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

public void (View v) {
txtMsg.setText(sd txtInputData.getText().toString());
Toast.makeText(activityContext, sd txtInputData.getText().toString(),
Toast.LENGTH_SHORT) .show() ;
customDialog.dismiss();
}
3

customDialog.show();




