WebView

Na podstawie prezentacji udostepnionych przez Victor Matos, Cleveland State University
i ttumaczenia dr Tomasza Xieskiego



Trzy sposoby realizacji aplikacji na system
Android

1. Aplikacja natywna Tworzona jest przy wykorzystaniu natywnego
SDK i przechowywana jest na urzadzeniu. Wykorzystuje wszelkie
komponenty platformy Android jak widzety, ustugi, aktywnosci,
fragmenty, dostawcy tresci, powiadomienia, itp.)

2. Aplikacja internetowa Zwykle realizowana jest jako aplikacja zdalna
i umozliwia pobranie zasobdéw z serwera z wykorzystaniem
zainstalowanej przegladarki internetowe;j.

3. Aplikacja hybrydowa Realizowana jest jako aplikacja internetowa,
jednakze oproécz stron html i wykorzystania zdalnych zasobéw
mozliwa jest interakcja z lokalnymi zasobami i mozliwosSciami
urzadzenia (np. dostep do czujnikéw)



Trzy sposoby realizacji aplikacji na system Android -
charakterystyka

Aplikacja natywna pozwala na tworzenie bogatszego interfejsu i
wykorzystuje w petni dostepne zasoby sprzetowe, ale ograniczona jest do
platformy Android. Czesto wykorzystanie innej platformy wymaga
przepisania znacznej czesci bgdz catosci aplikacji.

Aplikacja internetowa pozwala uzyska¢ najwiekszy stopien przenosnosci.
Kazde urzgdzenie z dostepem do przegladarki internetowej moze
otworzy¢ taka aplikacje, jednakze brak jest bezposredniego dostepu do
zasobow sprzetowych urzadzenia mobilnego.

Aplikacja hybrydowa stanowi kompromis miedzy pozostatymi
podejsuaml Wykorzystanie standardu HTML (wtacznie z elementami
wersji pigtej) oraz dostep z poziomu jezyka skryptowego do fizycznych
zasoboOw urzgdzenia zapewnia duze mozliwosci i zachowanie
przyzwoitych mozliwosci przenosnosci.



Komponent WebView

Komponent WebView wykorzystuje otwarto-zrédtowy silnik WebKit (znany z
przegladarek typu Chrome czy Opera).

Komponent WebView nie jest przeglgdarkg. Pomimo, ze umozliwia wyswietlenie
strony internetowej, ale nie posiada standardowych przyciskdw jak Wstecz, Dalej,
Odswiez, itp.
Klasa WebView zawiera metody do:
tadowania/Przetadowania strony, nawigacji wprzod lub wstecz poprzez historie przegladarki,
Przyblizanie i oddalanie,

Wykorzystanie styli CSS oraz skryptéw JavaScript by zapewni¢ podobne GUI na réznych
urzadzeniach,

Wymiana danych z urzgdzeniem przez interfejs JavaScript,
Wyszukiwania tekstu, pobierania zdjec
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Od APl 27 (Android 8) potaczenia internetowe
domysinie tylko HTTPS

Wpisow nalezy dokonac w pliku manifestu:
Sproject_path\android\app\src\debug\AndroidManifest.xm|

1. Pozwolenie na korzystanie z internetu:
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />

2. Aby zezwoli¢ na potaczenia niebezpieczne HTTP nalezy w pliku manifestu
nalezy dokonac¢ wpisu w sekcji application:

<application
android:usesCleartextTraffic="true" />



Zezwolenie na dostep do internetu

:|l1.0ll :“utf—8“
android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
="com.example.webviewlocal"

android ="android.permission.INTERNET"
android ="android.permission.ACCESS _NETWORK_STATE"
android ="true"
android ="@mipmap/ic_launcher"
android ="@string/app_name"
android ="@mipmap/ic_launcher_round"
android ="true"
android ="@style/Theme.WebViewLocal"

android ="true"



Lokalizacja i adres url plikow lokalnych

Project Source Files

C:\Users\a.luksza\AndroidStudioProjects\Wek
v e app WebView webView;

W Project

build
protected void (Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity _main);

ource Manager

webView = (WebView) findViewByld(R.id.webView);
webView.getSettings().setJavaScriptEnabled(true);
webView.getSettings().setDomStorageEnabled(true);
webView.getSettings().setAllowFileAccess(true);

@
&
e

webView.setWebViewClient(new WebViewClient());
//webView.loadUrl("file:///android_asset/sender.html");
webView.loadUrl("file:///android_asset/Ajax.html");




Otwieranie WebView w nowej aktywnosci
| przekazanie adresu URL

Aktywnosc¢ 1

protected void (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity _main);

findViewByld(R.id.button1).setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

public void (View v) {
Intent myActivity = new Intent(MainActivity.this, MainActivity2.class);
myActivity.putExtra("url", "file:///android_asset/sender.html");
startActivity(myActivity);
}
IR

findViewByld(R.id.button2).setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

public void (View v) {
Intent myActivity = new Intent(MainActivity.this, MainActivity2.class);
myActivity.putExtra("url", "file:///android_asset/Ajax.html");
startActivity(myActivity);
}
1

Aktywnosc¢ 2

protected void (Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity _main2);

WebView webView = (WebView) findViewByld(R.id.webView);
webView.getSettings().setJavaScriptEnabled(true);
webView.getSettings().setDomStorageEnabled(true);
webView.getSettings().setAllowFileAccess(true);
webView.setWebViewClient(new WebViewClient());

webView.loadUrl(getIntent().getStringExtra("url").toString());
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BAZODANOWA

Aby otworzy¢ aktywno$é trzeba jg najpierw dodac¢ do projektu z Menu: File/New/Activity/Empty Activity



Lokalne strony html — przesytanie danych formularza

Sender.html — Reciver.html

Android & Plain HTML Demo

function extracting(variable) {

var query = window.location.search.substring(1);
alert(query);

var personName = getQueryVariable(variable)
document.getElementByld("myMsg").value = personName;

+sendi )
o Sending Data function getQueryVariable(variable) {

First Name: var query = window.location.search.substring(1);
query.split('&');
0;i<vars.length;i++) {
p: vars[i].split("=");
if ((pair[0] == variable) | | (variable == 0)) {
return pair[1];

Last Name: }
alert('Query Variable ' + variable + ' not found');
}

Form2: Receiving Data

Receiving data from the GET query-string

document.write("<p>Spying..." + new Date() );

document.write("<p> You supplied the following data:");

var querystring = window.location.search.substring(1);
document.write("<p><b>" + querystring + "</b>");
document.write("<p>txtLastName: " + getQueryVariable('txtLastName') );



Strona lokalna wykorzystujgca AJAX

Ajax.html

Odczyt wskazan czujnika BME280
Tu beda wyniki
Tu beda wyniki
Odczytaj dane

var data = new Date();

WebViewLocal

Odczyt wskazan czujnika
BME280

Zrédta danych

http://lukan.sytes.net:1880/ajax/dane
http://lukan.sytes.net:1880/ajax/bme

Czas wczytania strony: 16:49:22

Tu bedg wyniki

Odczytaj dane

document.getElementByld("czas").innerHTML = "Czas wczytania strony: " + data.toLocaleTimeString();

function loadDoc() {
var xhttp = new XMLHttpRequest();
xhttp.onreadystatechange = function () {
if (this.readyState == 4 && this.status == 200) {
document.getElementByld("demo").innerHTML = this.responseText;
}
13
xhttp.open("GET", "http://lukan.sytes.net:1880/ajax/dane", true);
xhttp.send();
}

[get] /ajax/dane function http

var data = new Date();

msg.payload = {
"Czas": data.toLocaleTimeString(),
"x": Math.random()}

return msg;

[get] /ajax/bme http



http://lukan.sytes.net:1880/ajax/dane
http://lukan.sytes.net:1880/ajax/dane
http://lukan.sytes.net:1880/ajax/dane
http://lukan.sytes.net:1880/ajax/bme
http://lukan.sytes.net:1880/ajax/bme
http://lukan.sytes.net:1880/ajax/bme
http://lukan.sytes.net:1880/ajax/bme

Strona z serwera wykorzystujgca AJAX

Czytanie pliku xml

The XMLHttpRequest Object The XMLHttpRequest Object
<informatyka>
<IIrok id="IIrok"> Tu bedzie odpowiedz | Wyl zadanie | Wszyscy studenci

<student nazwisko="Kowalski2" imie="Jan"/> .
v ZL waLsid e / Kowalski2 Jan

<student nazwisko="Nowak2" imie="Piotr"/> Nowak? Piotr
<student nazwisko="Kowal2" imie="Stefan"/> Kowal2 Stefan
<student nazwisko="Widak2" imie="Igor"/> Widakz2 Igor

Kowalski3 Jan
Nowak3 Piotr

<IIIrok> Kowal3 Stefan
<student nazwisko="Kowalski3" imie="Jan"/> ‘ Widak3 Igor

<student nazwisko="Nowak3" imie="Piotr"/>

</IIrok>

Studenci latami
<student nazwisko="Kowal3" imie="Stefan"/>

<student nazwisko="Widak3" imie="Igor"/> 11 rok
</IIIrok>
</informatyka> Kowalski2 Jan

Nowak?2 Piotr
Kowal2 Stefan
Widak2 Igor

11l rok




Tworzenie ustug serwerowych w Node-RED

[get] /js/dodawanie

[get] /js/tabela

[get] /ajax/dane

[get] /ajax/strona

[get] /ajax/stronaX

[get] /ajax/jquery

[get] /ajax/dane.xml

[get] /ajax/czytaj]XML

[get] /ajax/bme

template

template

function

template

template

template

template

template

Bme280
@ BME280 ready

http

http

http

http

http

http

http

http

http

Przyktady

2. https://www.google.com/maps/@54.4606871,18.4645007,14z
3. https://maps.google.com/maps?q=54.5,18.5&t=m&z=13



https://www.google.com/maps/@54.4606871,18.4645007,14z
https://maps.google.com/maps?q=54.5,18.5&t=m&z=13
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Cont Univer

Aplikacja ASP.NET na PC i urzadzeniu przenosnym

Contoso
University

= a
@ Home Page - Contosc University X + (]
< C A Niezabezpieczona | argo.am.gdynia.p funiwerek b+ d @'n H O H» o H
i Aplikage G Google G My Account Mode-RED Powietrze IoT NETiC# MATLAB DB Poczta Azure Android  # Andrzej buksza - G.. » Inne zakladk Do przeczytania

Welcome to Contoso
University

Contoso University is a sample application that
demonstrates how to use Entity Framework 6 in an

Contoso University
Build it from scratch

o . You can build the application by following the steps in
Welcome to Contoso Build it from scratch Download it the tutorial series on the ASPNET site.

U n |Ve rS|ty You can build the application by following the steps in the You can dewnload the completed project from the
tutorial series on the ASP.NET site Microsoft Code Gallery. See the tutorial »

Contoso University is a sample application that
demonstrates how to use Entity Framework & in an See the tutorial » Download »
ASPNET MVC 5 web application

Download it

You can download the completed project from the
Microsoft Code Gallery.

© 2021 - Contoso University

Download »

I O <



Dodatkowe materiaty

* https://developer.android.com/guide/webapps/webview.html



https://developer.android.com/guide/webapps/webview.html

