Uktady kontrolki



Rozne szablony aplikacji



/miana wygladu komponentu

« Zmian mozna dokona¢ w oknie wtasciwosci,
znaczenia poszczegolnych parametrow mozna sie
tatwo domyslic, ale nie wszystkich

— np. aby zmieni¢ kolor przycisku (w domysinym stylu i
motywie) trzeba zmieni¢ parametr backgroundTint
i nie zmieniac¢ parametru background

* Zmiana kolorow motywu mozliwa w pliku

res/values/colors.xml



Witasne style

e Jesli chcemy dodac¢ nowy styl na podstawie dotychczasowego mozna:

Zmienic¢ lub nie wyglad jakiegos komponentu we wtasciwosciach

Klikng¢ na komponent prawym klawiszem myszki i wybrac¢ z Menu
kontekstowego Refactor/ExtractStyle
Nadac stylowi nazwe i klikng¢ OK

Nowy styl zostanie zapisany w pliku zasobow res/values/styles.xml
i przypisany do komponentu, z ktérego pochodzit — jesli pliku styles.xml nie
byto, to zostanie utworzony

Teraz nowy styl mozemy przypisa¢ innym komponentom szczegdlnie tego
samego typu

Mozemy tez zmienia¢ nowy styl w pliku styles.xml, ale tatwiej jest to zrobi¢
przed zapisaniem w oknie wtasciwosci.



Motywy

*  Motyw (Theme) jest okreslany w pliku manifestu, domyslnie jest to plik w zasobach naszej aplikacji,
np. android:theme="@style/Theme.Nazwa_aplikacji"

*  Motyw okresla kolory komponentdéw naszej aplikacji

android:supportsRtl="true"

android:theme="@style/Theme.AppCompat.["

: |l @style/Theme.AppCompat.Light.Dialog.MinWidth
@style/Theme.AppCompat.Light
Wyb(’)r motywu @style/Theme.AppCompat.Light.Dialog
@style/Theme.AppCompat.Dialog.Alert
@style/Theme.AppCompat.Dialog
@style/Theme.AppCompat.DayNight.Dialog.Alert
@style/Theme.AppCompat.DayNight
@style/Theme.AppCompat.DayNight.Dialog
@style/Theme.AppCompat.DayNight.DarkActionBar
@style/Theme.AppCompat.DayNight.Dialog.MinWidth
e @style/Theme.AppCompat.DayNight.DialogWhenlLarge

w pliku manifestu

»g.MinWidth:
n/abc_dialog_min_wi
n/abc_dialog_min_wi

@ ™ @™ @ @ @ @™ @



Przyktadowe dostepne motywy

"@style/Theme.AppCompat.DayNight" "@style/Theme.MaterialComponents.DayNight.DarkActionBar"

Motyw domysiny
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Spinner

Dwa przyktady uzycia listy rozwijanej

je na liste indeksowane wiersze 2 tekstem Ala ma

WPISZ DNI TYGODNIA

Wtorek -

Dopisuje do listy ponizej liste planet z zasobéw strings

WPISZ NAZWY PLANET

Mercury

Venus ¥
Earth

Mars

Jupiter

Saturn

Uranus

Neptune

"@style/Theme.AppCompat.Dialog.Alert"

Spinner

Dwa przyklady uzycia listy rozwijanej

Whisuje na liste indeksowane wiersze z tekstem Ala ma
kota

WPISZ DNI TYGODNIA

Dopisuje do listy ponizej liste planet z zasobéw strings
WPISZ NAZWY PLANET

Mercury
Venus
Earth
Mars
Jupiter
Saturn
Uranus
Neptune
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Spinner
Dwa przyktady uzycia listy rozwijanej

e na listg

Niedziela

WPISZ NAZWY PLANET

Mercury
Venus
Earth
Mars
Jupiter
Saturn
nus
Neptune

2301 B
Spinner

Dwa przyklady uzycia listy rozwijanej

jee na listg indeksowane wiersze z tlekstem Ala ma

WPISZ DNI TYGODNIA

Niedziela v

Dopisuje do listy ponize] liste planet z zasobéw strings

WPISZ NAZWY PLANET

Mercury

Venus ¥
Earth

Mars

Jupiter

Saturn

Uranus

Neptune



Witasny motyw

Domysliny plik motywu, okresla kolory aplikacji, mozna go
zamienié¢ w zaleznosci od upodobania

<resources xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools">

<!-- Base application theme. -->
<style name="Theme.Spinner" parent="Theme.MaterialComponents.DayNight.DarkActionBar">
<!-- Primary brand color. -->

<item name="colorPrimary">@color/purple_500</item>
<item name="colorPrimaryVariant">@color/purple 700</item>
<item name="colorOnPrimary">@color/white</item>
<!-- Secondary brand color. -->
<item name="colorSecondary">@color/teal 200</item>
<item name="colorSecondaryVariant">@color/teal_700</item>
<item name="colorOnSecondary">@color/black</item>
<!-- Status bar color. -->
<item name="android:statusBarColor" tools:targetApi="1">?attr/colorPrimaryVariant</item>
<!-- Customize your theme here. -->
</style>
</resources>




KONTROLKI LIST



Grupa przyciskow radiowych

() Jan

Przyciski radiowe

Fiotr

() Mateusz

Pole typu RadioButton (jakCheckBox) jest dwustanowym przyciskiem,
ktory moze byc¢ zaznaczony bgdz nie.

Zwykle pola tego typu sg fgczone w kontener o nazwie RadioGroup.
Zastosowanie tego kontenera powoduje, ze pola wyboru zachowujg sie
jako wzajemnie wykluczajace sie selektory. Oznacza to, ze zmiana jednego
z przyciskdow powoduje odznaczenie pozostatych.

WHtasciwosci dotyczgcych kroju, stylu czy koloru czcionki zarzagdzane sg
podobnie jak w przypadku etykiety TextView.

Mozna wywotaé metode isChecked () by sprawdzic¢ czy poszczegdlny
przycisk jest zaznaczony, natomiast metoda toggle()odpowiada za
zmiane jego stanu.



[rzy przyciski CheckBox
|:| Zupa

Przyciski CheckBox

Kompot

[] Lody

Fiwo

* Pole typu CheckBox mozna interpretowac jako dwustanowy
przycisk, ktory moze byc zaznaczony badz nie.

 Ekran moze zawieraC wiele niezaleznie dziatajgcych pol wyboru. W
danym czasie wiecej niz jeden CheckBox moze zostac zaznaczony.

W przyktadowym programie, po kliknieciu przycisku Podsumowanie
na zyczenie na ekranie pojawi sie komunikat o wybranych
(zaznaczonych) przyciskach radiowych i CheckBox



Przyktad - uktad [

PrzyciskiRadiowe

Grupa przyciskow radiowych

Jan
Companent Tree o Q Ppiotr
ConstraintLayout ) Mateusz
v LinearLayout (vertical) Trzy przyciski CheckBox

textView "Grupa przyciskow ra... ] zupa

N7 radioGrup (vertical)

Kompat

radioButton "Jan'

radioButton2 'Piotr [ Lody
radioButton3 "Mateusz’

textView?2 "Trzy przyciski Chec...

checkBox1 "Zupa'

Wybrano naslepujgee pozycje dla Jan
checkBox?2 "Kompot Kompot
Piwao
checkBox3 "Lody’
checkBox4 "Piwo'

button "Podsumowanie na Zycz...

Piwo

textView3 "Tu bedzie podsum...




Wyswietlanie komunikatow o zmianie stanu grupy
przyciskow radiowych

Po kliknieciu ktdregos z przyciskdw radiowych z grupy w toscie pojawia sie informacja
0 zmianie wyboru. Metoda setOnCheckedChangeListener wigze zdarzenie zmiany stanu
grupy przycinkow radiowych z metodg jego obstugi

Parametr i okresla identyfikator wybranego

przycisku, wybrany moze by¢ tylko jeden

RadioGroup radioGroupX = findViewById(R.id.radioGrup);

radioGroupX.setOnCheckedChangelListener((radioGroup, i) -> Toast.makeText(this,
"Wybrates pozycje: " + ((RadioButton)findViewById(i)).getText(),
Toast.LENGTH LONG).show());



Wyswietlanie komunikatow o zmianie stanu przyciskow CheckBox

Po kliknieciu ktéregos z przyciskow CheckBox w toscie pojawia sie informacja o zmianie wyboru

Kod dodania nastuchiwaczy zdarzen klikniecia przyciskéw, mozna go
umiesci¢ w metodzie onCreate() aktywnosci

CheckBox checkBoxl = (CheckBox) findViewById(R.id.checkBox1);
checkBox1.setOnClickListener(this::onClick);

CheckBox checkBox2 = (CheckBox) findViewById(R.id.
checkBox2.setOnClickListener(this::onClick);
CheckBox checkBox3 = (CheckBox) findViewById(R.id.
checkBox3.setOnClickListener(this::onClick);

CheckBox checkBox4 = (CheckBox) findViewById(R.id.checkBox4);

Referencja do metody obstugi
zdarzenia, jednakowa dla
checkBox wszystkich przyciskéw

checkBox2);

checkBox4.setOnClickListener(this::onClick); Kod metody obstugi zdarzenia

private void onClick(View view) {
if (((CheckBox) view).isChecked())
Toast.makeText(this, "Wybrates " + ((CheckBox) view).getText(), Toast.LENGTH_LONG).show();
else
Toast.makeText(this, "Odrzucites " + ((CheckBox) view).getText(), Toast.LENGTH_LONG).show();




Sprawdzenie stanu wszystkich przyciskow
po kliknieciu przycisku

Wydruk w kontrolce textView3

((Button)findViewById(R.id.button)).setOnClickListener(view -> {

String msg = "Wybrano nastepujgce pozycje dla ";
msg+= ((RadioButton)findViewById(radioGroupX.getCheckedRadioButtonId())).getText();

if(checkBox1.isChecked()) msg += "\n"
if(checkBox2.isChecked()) msg += "\n"
if(checkBox3.isChecked()) msg += "\n"
if(checkBox4.isChecked()) msg += "\n"

checkBox1l.getText();
checkBox2.getText();
checkBox3.getText();
checkBox4.getText();

+ + + +

((TextView) findViewById(R.id.textView3)).setText(msg);
1)



Obrazki ImageView i ImageButton

ImageView i ImageButton pozwalajg na v = res
umieszczenie grafik ( gif, jpg, png, ...).

Przed dodaniem obrazka nalezy plik z grafika
umiesci¢ w zasobach w folderze res/drawable.

Nastepnie mozna kontrolki ImageView i i Ic_launcher foreground.xmi (v24)

ImageButton umieszczac¢ na ekranie podajac lodowiec PG (v24) Pliki graf. dodane
potozenie pliku grafiki w zasobach. odomieca IG (o) do zasobéw
Potozenie pliku grafiki to atrybut (wtasciwos¢)

. sqs . . . lodowiec3.JPG (v24)
src, jesli atrybutu src nie ma w oknie Attributes SeoMEe
w widoku Design, to nalezy wartos¢ atrybutu mostJPG (v24)
wpisa¢ w widoku Code. v BN [ayout

Duze pliki graficzne przed dodaniem do
zasobow dobrze jest ,,odchudzi¢”.

Dla obu kontrolek mozna zdefiniowa¢ metode
obstugi zdarzenia onClick.

e drawable

esy IC_launcher_background.xml

esy activity_mainxmil

? mipmap



Brak miejsca na ekranie — mozliwe rozwigzania

Przewijanie na ekranie — ScrollView
Listy rozwijane
Okna dialogowe

Nowa dodatkowa aktywnos¢ do wprowadzania
danych

Fragmenty



ScrollView

Pum Scroll

Komponent ScrollView jest
przydatny W SytuaCJaCh, gdy dO Companent Tres oni%ejkilaobrazko’wjedennaddrugim
wyswietlenia jest wiecej danych niz Consraintayot -

mozna pomiescic¢ na ekranie. v vL"‘”fy

ScrollView zapewnia dostep do tevien

danych z uzyciem paskéw textiews

przewijania. e

Czesc danych jest wyswietlana, nageBtion

pozostata czes¢, ktdra nie miesci sie tentview?

na ekranie, jest ukryta. imageView?

Przewijanie moze byc¢ pionowe albo
poziome.




ListView

Obecnie rzadko uzywana kontrolka, bo
zajmuje duzo miejsca na ekranie.

Ma wtasny mechanizm przewijania, gdy
wszystkie pozycje nie mieszczg sie na ekranie.
Nadaje sie dobrze do zastosowania na
specjalnie dodanej nowej aktywnosci, ktora
po dokonaniu wyboru znika.

Gdy brak miejsca i nie chcemy dodawac do
aplikacji nowej aktywnosci dobrze jest
stosowac liste rozwijang Spinner.

Komponent ListView jest obecnie uznawany
za przestarzaty.

Przyktad wykorzystania kontrolki
ListView.

Prosze zwrdcic uwage, 2e po abrdceniu ekranu zawartosc

b4 WYPELNIA LISTE NAZWAMI PLANET

Drugi raz lista korzysta z szablonu moja lista.xml

WYPELNIA LISTE 30. WIERSZAMI:
POZYCJA LISTY

-
§OTULYLA DLy

8 Pozycja listy

9 Pozycja listy

10 Pozycja listy
11 Pozycja listy
12 Pozycja listy
13 Pozycja listy
14 Pozycja listy
15 Pozycja listy
16 Pozycja listy
17 Pozycja listy
18 Pozycja listy
19 Pozycja listy
20 Pozycja listy
21 Pozycija listy
22 Pozycja listy
23 Pozycja listy




ListView

Dane do wypetnienia listy mogg pochodzi¢ z réznych zrdodet.

Do przygotowania zestawu pozycji, ktére bedg wyswietlone w lisci wykorzystuje sie

obiekt klasy ArrayAdapter<T>

Konstruktor obiektu pobiera dane z roznych zrédet, mogg to byc zasoby, mogg by¢ dane
wpisane w kodzie aplikacji, jak w ponizszym przyktadzie lub dane z bazy danych czy internetu.

/ Tablica danych listy

String[] items E’f"Niedziela", "Poniedziatek", "Wtorek", "Sroda",
"Czwartek","Piatek", "Sobota" };

ArrayAdapter<String> adapter= new ArrayAdapter<String>(this,
android.R.layout.simple List item 1, items);

Podstawowy uktad listy, dostepny w zasobach

Androida, mozna zastosowac wtasny




ListView — dane z zasobow

<string name="app_name">Lista</string>
<string-array name="planets_array">

Gdy pozycje listy sg w zasobach,

mozna nie korzysta¢ z adaptera, <itemsMercury</item>
a okresli¢ zrédto danych w uktadzie, <item>Venus</item>
jako wtasciwo$é entries kontrolki listy SUEAP SN/ LB
<item>Mars</item>
<item>Jupiter</item>
~ Common Attributes <item>Saturn</item>
entries @array/planets_array | \ <item>Uranus</item>
<item>Neptune</item>

W oknie wtasciwosci </string-array>
<ListView

android:id="@+id/lista"

android:layout _width="match_parent" / W kodzie XML uktadu

android:layout height="match_parent”
android:entries="@array/planets_array"




ListView — dane z zasobow

<string name="app_name">Lista</string>

Dane dla listy mozna umiescic z pliku <Stf‘ir_1%-aPpr/‘lay name;'.'zlanets_arr‘ay">
. z . . <ltem>Mercury</item>
strmgs.xml zaso!oow, jak w przyktadzie, <item>Venus<)//item>
PO prawej stronie. <item>Earth</item>
Ponizej kod stworzenia adaptera. <item>Mars</item>
<item>Jupiter</item>
<item>Saturn</item>

<item>Uranus</item>
<item>Neptune</item>
</string-array>

final ArrayAdapter<CharSequence> adapter = ArrayAdapter.createFromResource(this,
R.array.planets _array, android.R.layout.simple List item 1);



Pobranie tablicy z zasobéw

Dane dla listy umieszczone w pliku strings.xml zasobdw,
mozna odczyta¢ w kodzie jak w przyktadzie ponizej.

Resources res = getResources()
String[] planets = res.getStringArray(R.array. )

Pobrang tablice mozna wykorzysta¢ do odczytania wybranego elementu
lub do stworzenia adaptera.
Dane dla list mozna tez pobierac z bazy danych lub plikow tekstowych.



ListView dodanie adaptera i obstugi
zdarzenia

Na koniec pozostato dopisanie do kontrolki 1istview klasy ListView adapteraidodanie
obstugi zdarzenia wyboru pozycji na liscie.

ListView listview = (ListView)findViewById(R.id.lista);
listview.setAdapter(adapter);

listview.setOnItemClickListener(new AdapterView.OnItemClickListener() {

@Override
public void onItemClick(AdapterView<?> parent, View view, int position, long id) {
Toast.makeText(getApplicationContext(),
"Pozycja nr: " + position + " - " + adapter.getItem(position),
Toast.LENGTH_LONG) .show();

1)



ListView — wtasny uktad

Na koniec mozna dodac¢ wtasny uktad kontrolki, np. taki jak ponizej zapisany w pliku
res/layout/mojalista.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<TextView xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"
android:layout height="wrap content”
android:textColor="#651FFF"
android:textSize="16sp" />

i wykorzystac go tworzac adapter

final ArrayAdapter<CharSequence> adapter = ArrayAdapter.createFromResource(this,
R.array.planets_array, R.layout.mojalista);

Adres wtasnego uktadu




Lista rozwijana — Spinner [

Spinner

Dwa przyktady uzycia listy rozwijanej

Zajmuje na ekranie mniej miejsca niz ListView
Dziata prawie identycznie Niedziea -
Po dokonaniu wyboru widoczna jest wytgcznie T
wybrana pozycja listy Mercury |
Wbudowany uktad to: E“ph
android.R.layout.simple spinner_item ranus

Neptune

Najczesciej obstugiwane zdarzenia:
setOnItemSelectedListener,
tOnTtemClickl ict
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kalendarz

Kalendarz

Component Tree I:I

TTTTTT

ConstraintLayout
calendarView

button

Przyktad: po wyborze daty w toscie wyswietla sie wybrana data.

CalendarView calendar = (CalendarView)findViewById(R.id.calendarView);
calendar.setOnDateChangelListener((view, year, month, day) -> {
Toast.makeText(getApplicationContext(),
"Data:" + year + "-" + ++month + "-" + day,
Toast.LENGTH LONG) .show();

})s



