Cykl zycia aplikacji i aktywnosci



Aplikacja

Kazda aplikacja uruchamiana jest jako nalezgca do innego uzytkownika.

Tylko uzytkownik o okreslonym ID (wtasciciel) ma bezposredni dostep do
wszystkich plikow danej aplikacji, w tym plikdw zapisanych w zasobach i
pamieci wewnetrznej urzadzenia.

Aplikacje mogg sie komunikowac i przekazywac sobie dane poprzez
mechanizm Content provider.

Kazda aplikacja jest izolowana od pozostatych — uruchamiana w osobnej
instancji wirtualnej maszyny.

Kazda aplikacja to osobny proces systemowy. Proces jest uruchamiany, gdy
jakikolwiek komponent aplikacji musi zosta¢ uruchomiony i zakonczony,
gdy nie jest potrzebny, badz nalezy zwolni¢ zasoby (w wyniku ich
zapetnienia).



Elementy sktadowe aplikacji

* Aplikacja na Androida sktada sie z jednego lub wiecej
elementu sktadowego.

* Takim elementem moze byc:
— 1. Activity - aktywnos¢
— 2. Service - ustuga
— 3. Broadcast receiver — odbiorca (stuchacz) komunikatow
— 4. Content provider — dostawca tresci



Aktywnosc

Zwykle aplikacja sktada sie z jednej lub wiecej aktywnosci.
Aktywnosc¢ zazwyczaj utozsamiana jest z pojedynczym ekranem GUI

Tylko jedna aktywnos¢ (zwana gtéwng) jest wybrana do wyswietlania przy
pierwszym uruchomieniu aplikacji.

Aktywnos$¢ moze przekazac sterowanie (i dane) do innej aktywnosci
wykorzystujgc protokdt komunikacyjny zwany intencjg (intent).



Ustugi

Ustuga to specjalny typ aktywnosci, ktéra nie posiada wizualnej
reprezentacji

Ustugi uruchamiane sg w tle

Ustuga moze by¢ uruchomione na czas nieograniczony, moze tez byc¢
uruchomiona na czas wykonaniu zadania

Aplikacje mogg uruchamiac wtasne ustugi lub korzystac z juz aktywnych

Przyktad: Ustuga GPS dziata w tle i moze co jakis czas wysytac dane
lokalizacyjne do aplikacji nimi zainteresowanych



Kontekst (Context)

Dla Androida Context definiuje tzw. sSrodowisko, w ktorym aplikacja moze
tworzyC i uzywac zasobow.

Kiedy widzet jest tworzony, jest mu przyporzgdkowany okreslony kontekst. Poprzez
afiliacje do tego Srodowiska, ma on wowczas dostep do innych sktadowych
hierarchii, do ktorej zostat przyporzadkowany.

Dla prostej aplikacji sktadajgcej sie wytgcznie z jednej aktywnosci np. MainActivity
metoda getApplicationContext() ireferencja MainActivity.this
zwracajg ten sam rezultat.

Aplikacja ma jednak zwykle wiele aktywnosci. W takiej sytuacji dostepny jest jeden
globalny kontekst aplikacji oraz po jednym kontekscie dla kazdej z aktywnosci,
umozliwiajgcym dostep do zasobow zdefiniowanych w ramach tego kontekstu.

Toast, nowa intencja, kolejka zgdan http wymagajg podania kontekstu, zwykle
wystarczy this.
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Koniec zycia aktywnosci

Metody onPause(), onStop(), onDestroy() maja
status killable, czyli po zakonczeniu dowolnej z
nich, pozostate nie muszg zosta¢ wywotane (jesli
system wymusi zakoriczenie aplikacji).

onPause() to jedyna metoda, ktdra na pewno
bedzie wywotfana przed zakonczeniem aplikacji.

Metoda onPause() powinna by¢ wykorzystywana
do zapisania stanu aplikaciji.



Cykl zycia aktywnosci

onCreate(Bundle savedInstanceState) -
wywotywana przy pierwszym uruchomieniu aktywnosci.
Jej parametr zapewnia odtworzenie stanu aktywnosci,
na wypadek gdyby system skasowat jg z pamieci.
Umieszczamy w niej wszelkie statyczne elementy
aplikacji, np. tadujemy widok, ustawiamy Listenery itp.

onResume() — wywotywana, gdy aktywnos¢ ponownie
stanie sie procesem na pierwszym planie, mimo ze sam
ekran aktywnosci nie musi jeszcze by¢ wyswietlony.
Mozna w niej np. pobrac i rozpocza¢ odtwarzanie muzyki
Czy animacji.

onPause() —wywotywana w momencie gdy
aktywnos¢ jest spychana na dalszy plan. W metodzie
zatrzymujemy odtwarzanie multimediéw, zwalniamy
niepotrzebne zasoby, zapisujemy dane (niepotrzebny
jest przycisk ,,Zapisz”).

onDestroy() —wywotywana w momencie
usuwania aktywnosci, czyli gdy aktywnosc zostata
planowo zakonczona (finish()), badz skasowana
przez system. Te przypadki mozna odrézni¢ za pomocga
metody isFinishing(), ktéra zwréci false w tym
drugim przypadku.

W metodzie niszczymy to, co sie da ;), tzn. usuwamy
statyczne dane.

UWAGA! Metody onDestroy() ionStop() moga
sie nigdy nie wykonaé, gdy aplikacja zostanie
skasowana zaraz po wywotaniu onPause().



Badanie cyklu zycia aktywnosci -
komunikaty

1. Drukowanie komunikatow w dzienniku:
Log. println(int priority, String tag, String msg);
Priority: ASSERT, DEBUG, ERROR, INFO, VERBOSE, WORN
tag — identyfikator zrédfa komunikatu (dowolny tekst)
msg - komunikat

Log.println(INFO, "Cykl zycia", "onStart");

2. Tosty (Toasty)

Toast.makeText (getApplicationContext(), "onStart",Toast.LENGTH LONG) .show();

3. Wysytanie komunikatow przez internet


https://developer.android.com/reference/android/util/Log
https://developer.android.com/reference/android/util/Log
https://developer.android.com/reference/java/lang/String
https://developer.android.com/reference/java/lang/String

Drukowanie komunikatow w dzienniku

Uproszczona wersja wpisow do dziennika:
Log.v(String, String); //verbose
Log.d(String , String); //debug
Log.i(String, String); //information
Log.w(String , String); //warn
Log.e(String , String); //error

Dziennik Logcat
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[L Emulator Nexus_5X_API_28 Andre ¥ com.example.usluga 01 (2806) v Verbose ¥ Q- |

= 2022-08-22 21:52:47.536 9806-9860/com.example.usluga_01 V/Program->Usluga: Parametr x 1 nr 113
2022-08-22 21:52:47.975 9806-9859/com.example.usluga_81 V/Program->Watek: Runls
2022-08-22 21:52:49.483 9806-9859/com.example.usluga_B1 V/Program->Wgtek: Runlé
2022-08-22 21:52:50.988 9806-9859/com.example.usluga_B1 V/Program->Wgtek: Runl?
2022-08-22 21:52:52.492 9806-9859/com.example.usluga_B81 V/Program->Watek: Runl8
2022-08-22 21:52:53.996 9806-9859/com.example.usluga_B1 V/Program->Watek: Runl9
2022-08-22 21:52:55.501 9806-9859/com.example.usluga_01 V/Program->Watek: Run2@
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Odbiornik komunikatow http

O http

[ [post] /pum/cykl

http://lukan.sytes.net:1880/#flow/6c4226e0.4a4a78

16.10.2021, 22:06:12 node: 41126464.16d25¢c
msg.payload : Object

» { akcja: "onPause" }

16.10.2021, 22:06:12 node: 41126464.18d25¢
msg.payload : Object

» { akcja: "onStop" }
16.10.2021, 22:06:12 node: 41126464.18d25c¢
msg.payload : Object

» { akcja: "onDestroy" }
16.10.2021, 22:06:12 node: 41126464.18d25¢
msg_payload : Object

» { akcja: "onCreate" }
16.10.2021, 22:06:12 node: 41126464.18d25¢
msg.payload : Object

» { akcja: "onStart" }

16.10.2021, 22:06:12 node: 41126464.18d25¢
msg.payload : Object

» { akcja: "onResume" }

-

=


http://lukan.sytes.net:1880/
http://lukan.sytes.net:1880/
http://lukan.sytes.net:1880/

Fragment kodu — trzy rodzaje komunikatow

@Override
protected void onResume() {
super.onResume();
try {
SendRest.postJson(adresURL, new JSONObject("{\"akcja\":\"onResume\"}"),this );
} catch (JSONException e) {
e.printStackTrace();
}
Log.println(INFO, "Cykl zycia", "onResume");
Toast.makeText(this, "onResume",Toast.LENGTH_LONG).show();

}

@Override
protected void onRestart() {
super.onRestart();
try {
SendRest.postJson(adresURL, new JSONObject("{\"akcja\":\"onRestart\"}"),this );
} catch (JSONException e) {
e.printStackTrace();

}
Log.println(INFO, "Cykl zycia", "onRestart");
Toast.makeText(this, "onResume",Toast.LENGTH_LONG).show();

adresURL = "http://lukan.sytes.net:1880/pum/cykl";



Dodawanie metod @Override

1. Klikniecie prawym klawiszem w kodzie klasy

Generate.

1+ Shift+ F10




Kod klasy SendRest

wysytanie zgdan http - metoda postJson()

public class SendRest {

public static RequestQueue gueue;

public static void (String url, JSONObject jsonObject, Context context){ DOda n Ie bIbIIOte kl (ZaleznOS,C|)

if(queue==null) gueue = Volley.newRequestQueue(context);

JsonObjectRequest jsonObjectRequest = new JsonObjectRequest
(Request.Method.POST, url, jsonObject, new Response.Listener<JSONObject>() {

public void (JSONODbject response) {
//Toast.makeText(context,"--->" + response.toString(),Toast.LENGTH_LONG).show();
}

}, new Response.ErrorListener() {

-y and import

public void (VolleyError error) {

}
B

queue.add(jsonObjectRequest);
}
}

Na podstawie: https://developer.android.com/training/volley/request



https://developer.android.com/training/volley/request

Zezwolenie na dostep do internetu

Od API 28 potfaczenia internetowe domysinie tylko HTTPS
Aby zezwoli¢ na potgczenia niebezpieczne HTTP w pliku manifestu: Sproject_path\android\app\src\debug\AndroidManifest.xml

nalezy dokonaé¢ matego wpisu <application android:usesCleartextTraffic="true" />

="1.0" encoding="utf-8" _ _ Zezwolenie na dostep do internetu
android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

="com.example.webviewlocal" f

android ="android.permission.INTERNET"
android ="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE"
android ="true"
android ="@mipmap/ic_launcher"
android ="@string/app_name"
android ="@mipmap/ic_launcher_round"
android ="true"
android ="@style/Theme.WebViewLocal" . Zezwolenie na po{aczenia http

android ="true"



Plik APK

* app/build/outputs/aps/debag/app-debag.apk



Intencje

Najprostsze aplikacje Java sg jednowgtkowe. Program wywotuje metody w sposdb synchroniczny,
czekajgc na wynik.
Aplikacje dziatajgce pod kontrolg systemu Android mogg sktadad sie z wielu nlezaleznych ale
pozostajgcych w kooperaql aktywnosci. Kazda aktywnos¢ dziata w ramach swojego watku, a jedna z
nich okreslana jest mianem aktywnosci gtéwne;.
Android wykorzystuje metode startActivity(Intent) by uruchomié aktywnos¢, ktora staje sie
aktywna i potencjalnie widoczna dla uzytkownika, jednakze obiekt wywotujgcy caty czas znajduje
sie w obrebie swojego watku.
By aktywnos¢ nadrzedna uruchomita aktywnos$é podrzedng oraz pozyskata rezultat jej dziatania,
wykorzystywana jest metoda:

startActivityForResult ( Intent, requestCodelD )
Gdzie requestCodelD to arbitralnie dobierana wartos$¢ identyfikujgca obiekt wywotujgcy (podobnie
jak alias).
Rezultat wykonania zwrécony przez aktywnos¢ podrzedng (jezeli jest dostepny) moze zostac
przekazany w sposdb asynchroniczny poprzez wywotanie zwrotne typu:

onActivityResult ( requestCodelD, resultCode, Intent )



Otwarcie nowej aktywnosci

Otwarcie nowej aktywnosci

public void onClickButtonO(View view) {
Intent myActivity = Intent(MainActivity. MainActivity2. )
startActivity(myActivity)

}

Otwarcie nowej (podrzednej) aktywnosci i przekazanie jej parametru extra

Intent myActivity = Intent(MainActivity. MainActivity2. )
myActivity.putExtra("tekst", "Ala ma kota")
startActivity(myActivity)

Pobranie wartosci przestanego parametru w nowej aktywnosci
TextView textView1 = findViewByld(R.id. )
textView1l.setText(getIntent().getStringExtra("tekst").toString())

Aby otworzy¢ aktywnosc trzeba jg najpierw dodac do projektu z Menu:
File/New/Activity/Empty Views Activity
Oczywiscie do projektu mozna dodad inng niz pustg aktywnos¢



Otwarcie nowej aktywnosci

w celu uzyskania od niej danych
Aktywnosc¢ 1. otwiera aktywnosc¢ 2. i przekazuje jej dane

int mojKod = 117;
public void onClick(View view) {
Intent intent = new Intent(MainActivity.this, MainActivity2.class);
intent.putExtra("MSG", ((TextView)findViewById(R.id.editTextWiadomosc)).getText().toString());
startActivityForResult(intent, mojKod );
}
@Override
public void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) {
super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data);
if (requestCode == mojKod) {
if (resultCode == RESULT OK) {
String response = data.getStringExtra("RESPONSE");
Toast.makeText(this, "Witaj " + response,
Toast.LENGTH_SHORT) .show();
((TextView)findViewById(R.id.textViewOdpowiedz)).setText(response);

Podejscie przestarzate — Deprecated: https://developer.android.com/training/basics/intents/result



https://developer.android.com/training/basics/intents/result

Otwarcie nowej aktywnosci
w celu uzyskania od niej danych

Aktywnosc¢ 2. otwarta przez aktywnos¢ 1. zwraca dane do aktywnosci 1
i jest zamykana.

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main2);

((TextView)findViewById(R.id.textView2)).setText(getIntent().getStringExtra("MSG"));
Toast.makeText(this, getIntent().getStringExtra("MSG"),
Toast.LENGTH_SHORT) .show();

}

public void onClick(View view) {
Intent intent = new Intent();
intent.putExtra("RESPONSE", ((TextView)findViewById(R.id.editTextODP)).getText().toString());
setResult(RESULT OK, intent);
finish();
}

Bardzo prosto mozna zwrdci¢ dane do aktywnosci 1 przez wtasciwosci statyczne



Witasciwosci statyczne

e Aktywnosci moga komunikowac sie poprzez
wtasciwosci statyczne

e Aktywnosci wzajemnie widzg i mogg czytac
oraz zmienia¢ swoje i cudze wtasciwosci
statyczne



1002 & 0 O & 10:05 ¢ 0 O @ 1006 @ 0 O @

IntencjaStatyczna IntencjaStatyczna IntencjaStatyczna

AKTYWNOSC GLOWNA NOWA AKTYWNOSE AKTYWNOSC GLOWNA

Przesy}am? d”}fCh miedzy Dane pobrane z aktywnosci gléwne] Przesytanie dnych miedzy
aktyyvnosglgml Za pomoca Pierwszy tekst aktywnos$ciami za pomoca
wiasciwosci statycznych Drugi tekst wiasciwosci statycznych

Wysytane dane Dane do przekazania aktywnosci gléwnej Wysylane dane

Pierwszy tekst Tekst nowy 1 Pierwszy tekst

Drugi tekst Tekst nowy 2 Drugi tekst

OTWORZ NOWA AKTYWNOSC ZAPISZ DANE OTWORZ NOWA AKTYWNOSC

Odczytane dane Odczytane dane
TextViewSTART ZAMKNIJ AKTYWNOSC Tekst nowy 1

TextViewSTART Tekst nowy 2

Tekst przekazany przez aktywnosc¢ giéwna
ODCZYTAJ DANE Ala ma kota ODCZYTAJ DANE




Aktywnosc¢ gtéwna Nowa aktywnos¢ otworzona przez gtdwna

public class MainActivity extends AppCompatActivity { public class MainActivity2 extends AppCompatActivity {

static String text1;

static String text2;

static String text3 = "brak"; @Override

static String text4 = "brak"; protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

@Override setContentView(R.layout.activity _main2);

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {

static String text13;

super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

((Button)findViewByld(R.id.button)).setOnClickListener(view -> {
textl = ((TextView)findViewByld(R.id.editText1)).getText().toString();
text2 = ((TextView)findViewByld(R.id.editText2)).getText().toString();
Intent myActivity = new Intent(MainActivity.this, MainActivity2.class);
startActivity(myActivity);

1;

((Button)findViewByld(R.id.button3)).setOnClickListener(view -> {
((TextView)findViewByld(R.id.textView4)).setText(MainActivity.text3);
((TextView)findViewByld(R.id.textViewb5)).setText(MainActivity.text4);

1;
MainActivity2.text13 = "Ala ma kota";

((TextView)findViewByld(R.id.textView1)).setText(MainActivity.text1);
((TextView)findViewByld(R.id.textView2)).setText(MainActivity.text2);

((Button)findViewByld(R.id.button2)).setOnClickListener(view -> {
MainActivity.text3 = ((TextView)findViewByld(R.id.editText11))
.getText().toString();;
MainActivity.text4 = ((TextView)findViewByld(R.id.editText12))
.getText().toString();;
1;

((Button)findViewByld(R.id.button4)).setOnClickListener(view -> finish());

((TextView)findViewByld(R.id.textView9)).setText(text13);



Zagadnienia

Komunikacja aplikacji z uzytkownikiem

Komunikacja miedzy aktywnosciami

Komunikacja aplikacji z innymi aplikacjami — intencjami
Komunikacja z lokalng bazg danych SQLite

Komunikacja internetowa

— http — korzystanie z ustug REST i SOAP

— MQTT — Internet rzeczy, komunikatory, przesytanie wiadomosci
miedzy urzagdzeniami

Komunikacja z ustugami i czujnikami



